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ลอจิกและพีชคณิตบูลีน 
(Logic and Boolean Algebra) 

 
1. สมการลอจิก (Logic Expression) 
 การทํางานของระบบดิจิตอล สามารถอธิบายไดโดยใชสมการพีชคณติลอจิก (Logic 
Equation) ซ่ึงประกอบดวย 

ตัวแปรลอจิก (Logic Variable) เปนตัวแปรที่รับคาเพียงสองคา หรือเรียกอีกอยางหนึ่งวา 
ตัวแปรสองสถานะ (Bi-State Variable) โดยมีขอกําหนดคือ สามารถมีสถานะไดเพียงสองสถานะ
เทานั้น และจะอยูในสถานะใดสถานะหนึ่งเทานั้น จะอยูพรอมกันทั้งสองสถานะในเวลาเดียวกัน
ไมได สถานะดังกลาวอาจแทนความหมายตาง ๆ เชน เปด-ปด, สูง-ต่ํา, หนึ่ง-ศูนย เปนตน 

ตัวกระทําทางลอจิก (Logic Operators) เปนตัวรับเอาตัวแปรลอจิกมาดําเนินการเพื่อให
ไดผลลัพธ โดยผลลัพธที่ไดขึ้นอยูกับชนิดของตัวกระทําและสถานะของตัวแปรลอจิกที่ถูกกระทํา 
เขียนแทนดวยไดอะแกรมไดดังภาพ 
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.
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.
.
.

Output(n)  
 
 
 ตัวแปรอินพุท 1 ตัว สามารถทําใหเกิดสถานะที่แตกตางกันได 2 กรณี เชน ตัวแปร A มี
สถานะที่แตกตางกันได 2 กรณี คือ A = 0 หรือ A = 1 เมื่อเพิ่มจํ านวนตัวแปรอินพุทเปน 2 ตัว เชน 
A และ B สถานะที่แตกตางกันจะเพิ่มเปน 4 กรณี หรือ 22 กรณี คือ A = 0 , B = 0 หรือ A = 0 , B = 1 
หรือ A = 1 ,  B = 0  และ  A = 1 , B = 1 

ดังนั้นถามีตัวแปรอินพุทจํ านวน  n ตัว จะสถานะที่แตกตางกันทั้งหมด 2n กรณี 
ตัวกระทําทางลอจิกพื้นฐานไดแก AND, OR, NOT, NAND, NOR, XOR และ XNOR  
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2.  ตารางคาความจริง (Truth Table) 
 เปนตารางแสดงความสัมพนัธคาตรรกะระหวางอินพุตและเอาตพุตทีเ่ปนไปไดทั้งหมด ที่
เกิดจากสมการลอจิก 
 ตารางคาความจริง ประกอบดวย คาสถานะของตัวแปรอินพุตที่เปนไปไดทั้งหมด ซ่ึงมีคาเทากับ 
2n กรณี เมื่อ n คือ จํานวนตวัแปรลอจิกดานอนิพุต และสถานะของตัวแปรดานเอาตพุตที่เกดิจากการ
กระทําทางลอจิกระหวางตวัแปรดานอินพตุคาตาง ๆ 
3. ลอจิกเกต (Logic Gate) 

ลอจิกเกต (Logic Gate) คือ อุปกรณอิเล็กทรอนิกสที่มีการทํ างานเหมือนสวิตช (Switch) 
นั่นคือ มีสถานะเปลี่ยนแปลงไปมาไดเพียง  2  สถานะ  โดยใชระดับแรงดันไฟฟาในการแทน
สถานะของตัวแปรลอจิก  โดยแรงดันไฟฟาสูง (High : H)  และแรงดันไฟฟาตํ่ า (Low : L) แทน
ระดับลอจิก 0 และ 1 ตามลําดับ 

ลอจิกเกตพื้นฐานที่ควรศึกษาไดแก 
3.1 AND Gate 

สัญลักษณ 
 

A

B
Y

 
 

สมการพีชคณติลอจิก Y = f(A,B) =  A⋅B 
 
ตารางคาความจริง 

Input Output 

A B f(A,B) = A⋅B 

0 0 0 
0 1 0 
1 0 0 
1 1 1 
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3.2 OR Gate 

สัญลักษณ 
A

B
Y

ตารางคาความจริง 

 
 

สมการพีชคณติลอจิก Y = f(A,B) =  A+B 

Input Output 

A B f(A,B) = A+ B 

0 0 0 
0 1 1 
1 0 1 
1 1 1 

 
3.3 NOT Gate (Inverters) 

เปนอุปกรณทีม่ีเพียงหนึ่งอินพุต โดยทําหนาที่กลับคาลอจิกที่ไดจากอินพุต 
สัญลักษณ 

A Y

 
สมการพีชคณติลอจิก Y = f(A,B) =  A+B 
ตารางคาความจริง 

 

Input Output 
A f(A,B) = A  

0 1 
1 0 
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3.4 NAND Gate 

สัญลักษณ 
A

B
Y

 
 

A

B
Y

 
 

สมการพีชคณติลอจิก Y = f(A,B) =  BA ⋅   
 
ตารางคาความจริง 

Input Output 

A B f(A,B) = BA ⋅  

0 0 1 
0 1 1 
1 0 1 
1 1 0 

 
3.4 NOR Gate  

สัญลักษณ 
A

B
Y

 
 

A

B
Y

 
 

สมการพีชคณติลอจิก Y = f(A) =  BA +  
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ตารางคาความจริง 

Input Output 

A B f(A,B) = BA +  

0 0 1 
0 1 0 
1 0 0 
1 1 0 

 
3.5 Exclusive - OR Gate 
 เปนนําเกตพื้นฐานมาประยกุตใชงาน จะใหผลลัพธเปน “1” เมื่ออินพุตมีคาตรงกันขามกัน 
 สัญลักษณ 

A

B
Y

 
 
สมการพีชคณติลอจิก Y = f(A) =  BA ⊕  

ตารางคาความจริง 

Input Output 

A B f(A,B) = BA ⊕  

0 0 0 
0 1 1 
1 0 1 
1 1 0 

 
A

B

Y

 
 
Y = f(A) =   = ( )BA ⊕ ( )BABA ⋅⋅+  
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A

B

Y

 
 
Y = f(A) =   = BA ⊕ ( ) ( )BABA ⋅+⋅  
 
3.6 Exclusive – NOR Gate (XNOR Gate) 
 เกิดจากการนํา Inverter มาตอกับ XOR Gate ทําใหคาผลลัพธที่ไดเกตชนิดนี้ มีคาตรงกัน
ขามกับ XOR Gate ทันที ดังนั้น เกตชนิดนีจ้ึงมีช่ือเรียกอกีอยางหนึ่งวา “Comparator” 
 

สัญลักษณ 
 

A

B
Y

 
 

สมการพีชคณติลอจิก Y = f(A,B) =  BA ⊕  
 
ตารางคาความจริง 

 

Input Output 

A B f(A,B) = BA ⊕  

0 0 1 
0 1 0 
1 0 0 
1 1 1 
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A

B

Y

 
 
Y = f(A,B) =  BA ⊕  = ( ) ( )BABA ⋅+⋅  
 
ตัวอยาง 

- การเขียนสมการพีชคณิตจากวงรลอจิก 
- การเขียนวงจรลอจิกจากสมการพีชคณิต 
- การสรางตารางคาความจริงเพื่อหาเอาตพุตของสมการลอจิก 

 
4. รูปแบบมาตรฐานของสมการลอจิก (Standard Form of Logic Expression) 
 สมการลอจิก มีรูปแบบมาตรฐาน 2 แบบคือ ผลรวมของผลคูณ (Sum of Products 
Equation, SOP) และ ผลคูณของผลรวม (Product of Sum Equation, POS) 
 

4.1 สมการลอจิกแบบผลรวมของผลคูณ (Sum of Products Equation, SOP) 
 เปนการแสดงคาผลคูณของพีชคณิตลอจิกของตัวแปรตั้งแตสองตัวขึ้นไปดวยฟงกชัน AND 
(เรียกไดวาเปน “Product Term”) แลวนําผลคูณแตละสวนมารวมกนัโดยใชฟงกชัน OR เชน 
 

DCABABCABDCBAfy ++== ),,,(  
 

 Product Term ที่เกิดจาการ AND กันของตัวแปรทุกตวัแปรที่เกี่ยวของในสมการ เรียกวา 
“Minterm” ดังนั้น สมการลอจิกที่เกิดจากการ OR กันของ Minterm จึงเรียกวาเปนสมการแบบ 
“Sum of Minterm” 
 
 ตัวอยางเชน สมการลอจิกของ 3 ตัวแปรแบบ SOP ของ  Minterm แสดงไดเปน 

ABCBCACBACBACBAfy +++== ),,(  
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 การเขียน Minterm สามารถเขียนในรูปเลขฐานสอง (Binary Code) โดยมีขอ  ตกลงดงันี้ 
Uncomplement Variable เชน  เขียนแทนดวย  1 ,...,, CBA

Complement Variable  เชน ,...,, CBA  เขียนแทนดวย 0 
  

นอกจากนี้ ยังสามารถเขียน Minterm ในรปูของ Minterm Number โดยแทนดวยตวัอักษร
ยอ mi เมื่อ i คือ เลขฐานสิบที่มีคาเทากับ Binary Code ของ Minterm นั้น 
จากสมการลอจิกขางตน เราสามารถเขียน Minterm ในรปูแบบตาง ๆ ไดดังตาราง 
 

Minterm Binary Code Minterm Number 

CBA  100 m4

CBA  101 m5

BCA  011 m3

ABC  111 m7

 
 ดังนั้น สมการลอจิกของ 3 ตัวแปร เขยีนไดเปน 

111101100011),,( +++=CBAf  
หรือ 

( )∑= 7,5,4,3),,( mCBAf  
 

และสามารถเขียนตารางคาความจริงของสมการลอจิกแบบ SOP ขางตน ไดดังนี ้
 

Input 

A B C 

m3

 

m4

BCA
CBA

 

m5

 

m7

CBA  

Output 
( )CBAf ,,

ABC  
0 0 0 0 0 0 0 0 
0 0 1 0 0 0 0 0 
0 1 0 0 0 0 0 0 
0 1 1 1 0 0 0 1 
1 0 0 0 1 0 0 1 
1 0 1 0 0 1 0 1 
1 1 0 0 0 0 0 0 
1 1 1 0 0 0 1 1 
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 จากตารางคาความจริง จะเห็นวา Minterm ที่ใหผลลัพธเปนลอจิก 1 คือ Minterm ที่
เกี่ยวของในสมการลอจิก ดงันั้น เราสามารถเขียนสมการลอจิกแบบ SOP ของ Minterm ไดจากการ
รวม Minterm ที่ใหผลลัพธเปนลอจิก 1 จากตารางคาความจริง 
 

4.2 สมการลอจิกแบบผลคูณของผลรวม (Product of Sum Equation, POS) 
เปนการแสดงคาผลรวมของพีชคณิตลอจิกของตัวแปรตั้งแตสองตัวขึ้นไปดวย

ฟงกชัน OR (เรียกไดวาเปน “Sum Term”) แลวนําผลคูณแตละสวนมาคูณกันโดยใชฟงกชัน AND 
เชน 
 

( )( )CBABACBAfy +++== ),,(  
 
 Sum Term ที่เกิดจาการ OR กันของตัวแปรทุกตวัแปรที่เกี่ยวของในสมการ เรียกวา 
“Maxterm” ดงันั้น สมการลอจิกที่เกดิจากการ AND กนัของ Minterm จึงเรียกวาเปนสมการแบบ 
“Sum of Maxterm” 
 ตัวอยางเชน สมการลอจิกของ 3 ตัวแปรแบบ POS ของ  Maxterm แสดงไดเปน 
 

( )( )( )( )CBACBACBACBACBAfy ++++++++== ),,(  
การเขียน Maxterm สามารถเขียนในรูปเลขฐานสอง (Binary Code) โดยมีขอตกลงดังนี้ 

 
Uncomplement Variable  เชน  เขียนแทนดวย  0 ,...,, CBA

Complement Variable  เชน ,...,, CBA  เขียนแทนดวย  1 
 
 นอกจากนี้ ยังสามารถเขียน Maxterm ในรูปของ Maxterm Number โดยแทนดวยตวัอักษร
ยอ Mi เมื่อ i คือ เลขฐานสิบที่มีคาเทากับ Binary Code ของ Maxterm นั้น 
 
 
 
 
 
 
 

  



  ลอจิกและพีชคณิตบูลีน          ลอจิกและพีชคณิตบูลีน                                
 

 จากสมการลอจิกขางตน เราสามารถเขียน Maxterm ในรูปแบบตาง ๆ ได 
ดังตาราง 
 
 

Minterm Binary Code Maxterm Number 

( )CBA ++  011 M3

( )CBA ++  010 M2

( )CBA ++  100 M4

( )CBA ++  000 M0

 
 ดังนั้น สมการลอจิกของ 3 ตัวแปร เขยีนไดเปน 

( )( )( )( )100011010000),,( =CBAf  
หรือ 

( )∏= 4,3,2,0),,( MCBAf  
 
และสามารถเขียนตารางคาความจริงของสมการลอจิกแบบ POS ขางตน ไดดังนี ้

 

Input 

A B C 

M0

( )CBA ++

 

M2

( )CBA ++

 

M3

( )CBA ++

 

M4

( )CBA ++

 

Output 
( )CBAf ,,

 

0 0 0 0 1 1 1 0 
0 0 1 1 1 1 1 1 
0 1 0 1 0 1 1 0 
0 1 1 1 1 0 1 0 
1 0 0 1 1 1 0 0 
1 0 1 1 1 1 1 1 
1 1 0 1 1 1 1 1 
1 1 1 1 1 1 1 1 

  
จากตารางคาความจริง จะเห็นวา Maxterm ที่ใหผลลัพธเปนลอจิก 0 คือ Maxterm ที่

เกี่ยวของในสมการลอจิก ดงันั้น เราสามารถเขียนสมการลอจิกแบบ POS ของ Maxterm ไดจากการ
รวม Maxterm ที่ใหผลลัพธเปนลอจิก 0 จากตารางคาความจริง 
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Combination Logic 
 สมการลอจิกเกตและวงจรลอจิกเกตของวงจรแบบ  Combination Logic 
 มีจํานวนลอจกิเกตที่ตออยูในวงจรเปนจํานวนมาก  สงผลใหวงจรที่สรางไดมีขนาดใหญ  ทําใหยุ
งยากตอการสรางและทําใหตนทุนในการผลิตสูง นอกจากนี้ยังทําใหการ   วิเคราะหวงจรเปนไปอย
างยากลํ าบาก 

การลดรูปสมการลอจิกเกตใหมีรูปแบบที่งายและประหยัด  (Minimization)  จึงเปนวิธีที่ใช
ในการแกปญหาดังกลาว ซ่ึงจะสงผลใหวงจรลอจิกที่สรางไดมีจํ านวนลอจิกเกตลดลง ลดตนทุนใน
การผลิต และทําใหการวิเคราะหงายขึ้น 

ในสวนนี้จะกลาวถึงวิธีในการลดรูปวงจรลอจิกเกตที่สําคัญกอน 2 วธีิ ไดแก  การลดรูป
โดยใชพีชคณติ Boolean (Boolean algebra) และการใชแผนผัง Kanaugh (Kanaugh Map หรือ K’s 
Map) 
 
1. Boolean Algebra Method 
 เปนพีชคณิตทีใ่ชอธิบายความสัมพันธของตัวแปรแบบลอจิก โดยอาศัยตัวดําเนินการทาง
ลอจิกตาง ๆ คนพบโดยนักคณิตศาสตรชาวอังกฤษ จอรช   บลู (George Boole, 1815-1864) กฎของ
พีชคณิตบูลีน (Law of Boolean Algebra) ที่สําคัญไดแก 

1. กฎการตรงกันขาม (Complement Law) 

0=⋅ AA  1=+ AA  
 

2. คุณสมบัติของศูนย 

00 =⋅ A  AA =+0  
 
3. คุณสมบัติของหนึ่ง 

11 =⋅ A  11 =+ A  
 

2. กฎการสลับที่ (Commutative Laws) 

ABBA +=+  ABBA ⋅=⋅  
 

3. กฎการจัดหมู (Associative Laws)  

( ) ( ) CBACBA ++=++  
( ) ( ) CBACBA ⋅⋅=⋅⋅  
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4. กฎการกระจาย (Distributive Law) 

( ) CABACBA ⋅+⋅=+⋅  
( ) ( ) ( )CABACBA +⋅+=⋅+  

 
5. กฎของเอกลักษณ (Identify Law) 

AAA =+  AAA =⋅  
 
 

6. กฎการลบลาง (Negation) 

AA =   AA =  
 
7. กฎการลดทอน (Redundancy Law) 

ABAA =⋅+  BABAA +=++  
( ) ABAA =+⋅  ( ) BABAA ⋅=+⋅  

 
  8. ทฤษฎีของดีมอรแกน (Demorgan’s Theorems)  

BABA ⋅=+  
BABA +=⋅  

  
จากกฎพืน้ฐานของพีชคณิตเหลานี้ เราสามารถนําไปชวยในการลดรปูของสมการลอจิกได ทําให
วงจรลอจิกที่ไดมีขนาดเล็กลง และตนทุนในการผลิตต่ํา ทั้งยังสงผลใหสามารถทํางานไดรวดเร็วขึน้ 
เนื่องจากสัญญาณอินพุตผานลอจิกเกตจํานวนนอยกอนการเกิดเปนสัญญาณเอาทพตุ 
 
2.  Karnaugh Map 

2.1 การเขียน K-Map 
การเขียน K-Map จะเขยีนในรูปตารางของคา Minterm (Maxterm) ของ          สมการลอจิก 

ลักษณะของ K-Map จะขึ้นอยูกับลักษณะของตัวแปรอนิพุตของสมการ  ลอจิก โดย K-Map จะชวย
ลดรูปสมการลอจิกที่มีตัวแปรตั้งแต 2-6 ตัวแปร 
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การเขียนแผนผังของคารโนหสําหรับ 2 ตัวแปร 
A 

B 
0 
1 

        
0 

00 
10 

 
1 

01 
11 

A 
B 

A  
A 

 

B  
0 
2 

 
B 

1 
3 

 
แผนภาพแสดงแผนผังของคารโนห 2 ตัวแปร 

 
A 

B 
0 
1 

 
0 

BA  
BA  

 
1 

BA  
AB 

A 
B 

0 
1 

 
0 

A+B 

BA +  
 

1 

BA +  
BA +  

 
การเขียนฟงกชันในรูป Minterm และ Maxterm 
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การเขียนแผนผังของคารโนหสําหรับ 3 ตัวแปร 
 

AB 
C 

00 
01 
11 
10 

 
0 

000 
010 
110 
100 

 
1 

001 
011 
111 
101 

AB 
C 

BA  
BA  

AB 

BA  
 

C  
0 
2 
6 
4 

 
C 

1 
3 
7 
5 

 
แผนภาพแสดงแผนผังของคารโนห 3 ตัวแปร 

 
 
 
 
 

AB 
C 

AB 
C 00 01 11 10 

0 CBA  CBA  CAB  CBA  
1 CBA  BCA  ABC CBA  

00 01 11 10 
0 A+B+C CBA ++  CBA ++  CBA ++  
1 CBA ++  CBA ++  CBA ++  CBA ++  

 
การเขียนฟงกชันในรูป Minterm และ Maxterm 
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การเขียนแผนผังของคารโนหสําหรับ 4 ตัวแปร 
AB 

CD 
00 
01 
11 
10 

00 
0000 
0100 
1100 
1000 

01 
0001 
0101 
1110 
1001 

11 
0011 
0111 
1111 
1011 

10 
0010 
0110 
1110 
1010 

AB 
CD 

BA  
BA  

AB 

BA  
DC  

0 
4 
12 
8 

DC  
1 
5 
13 
9 

CD 
3 
7 
15 
11 

DC  
2 
6 
14 
10 

 
 

แผนภาพแสดงแผนผังของคารโนห 4 ตัวแปร 
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AB 
CD 00 01 11 10 

00 DCBA DCBA  DCAB DCBA

01 DCBA  DCBA  DCAB  DCBA  
11 CDBA  BCDA  ABCD CDBA  
10 DCBA  DBCA  DABC DCBA  

 
AB 

CD 00 01 11 10 
00 A+B+C+D DCBA +++  DCBA +++  DCBA +++  
01 DCBA +++  DCBA +++  DCBA +++  DCBA +++  
11 DCBA +++  DCBA +++  DCBA +++  DCBA +++  
10 DCBA +++  DCBA +++  DCBA +++  DCBA +++  

 
การเขียนฟงกชันในรูป Minterm และ Maxterm 

 
2.2 การลดรูปสมการลอจิกดวย K-Map 

1. ใสคาลอจิกลงในผังของคารโนห (กรณีของ Minterm ใสลอจิก “1” กรณีของ Maxterm 
ใสลอจิก “0” 

2. รวมเทอมที่อยูติดกันโดยจัดกลุมไดครั้งละ 2n ชอง (1, 2, 4, 8, 16) ใหไดมากที่สุดเทาที่
จะมากได เทอมที่ถูกจับกลุมไปแลว สามารถนําไปจับกลุมกับตัวอ่ืนไดอีกเพื่อใหไดพื้นที่มากที่สุด
จนหมดชองที่เปน "1" (หรือชองที่เปน 0) 

3. เมื่อจับกลุมไดแลวใหมองหาผลลัพธ โดยบอกวา ในกลุมมีตัวแปรอะไรซ้ํากันบางและ
นําตัวแปรที่ซํ้ากันนั้นมา AND กัน (ในกรณีจับกลุมลอจิก "1") หรือนําตัวแปรที่ซํ้ากันนั้นมา OR 
กัน (ในกรณีจับกลุมลอจิก "0" ) 

4. ในการจับกลุมลอจิก "1" ผลลัพธสุดทายไดจากการนําเอาผลลัพธแตละตัวมา OR กัน  
5. ในการจับกลุมลอจิก "0" ผลลัพธสุดทายไดจากการนําเอาผลลัพธแตละตัวมา AND กัน 
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ตัวอยาง ใหลดรูปสมการพีชคณิตบูลีนตอไปนี้ ดวยแผนผังคารโนห 
1) BABAY +=  
 

A A  B A  A 

B  BA BA

B A  A 

B  1   
 
 

AY =  
2) ABBABAY ++=  
 

 
 
 
 

BAY +=  
3) ))()()(( BABABABAY ++++=  
 

 
 
 
 

Y = 0 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

B BA  AB B 1  

A A 
B A  A 

B  BA BA

B A  A 

B  1  
B BA  AB B 1 1 

A 
B A  A 

B  A+B BA +  
B BA +  BA +  

A 
B A  A 

B  0 0 
B 0 0 
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4) CBACBACBACBAY +++=  
 

AB 
BA  BA  AB BA  C 

CBA  CBA  CAB  CBA  C  
C BCA  CBA  ABC CBA  

 
 

AB 
BA  BA  AB BA  C 

1   1 C  
  1 1 C 

 
BY =                         ……………….Ans. 

 
5)  ∑= )7,5,3,2,0(mY

AB 

 
……………….Ans. 

 
6)  ∏= )6,5,2,1(mY

 
AB 

C A+B BA +  BA +  BA +  
C  0 2 6 4 
C 1 3 7 5 

 
 
 
 
 

C BA
 BA  AB BA  

C  1 1   
C  1 1 1 

AB BA
 BA  AB BA

 
C 

0 2 6 4 C  
C 1 3 7 5 

Y AC BC AC= + +
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AB 
BA +  BA +  A+B BA +  C 

 0 0  C  
C 0   0 

 
))(( CBCBY ++=               ……………….Ans. 

 
ตัวอยาง ใหลดรูปสมการพีชคณิตบูลีนตอไปนี้ ในรูปของ Minterm และ Maxterm ดวยแผนผังคารโนห 
 

A B C Y 
0 0 0 0 
0 0 1 0 
0 1 0 1 
0 1 1 1 
1 0 0 1 
1 0 1 0 
1 1 0 1 
1 1 1 1 

 
1) Minterm  ∑= )7,6,4,3,2(mY

 
AB BA

 BA  AB BA
 

C 
0 2 6 4 C  

C 1 3 7 5 
 

 
AB BA

 BA  AB BA
 

C 
 1 1 1 C  

C  1 1  
 
                   BCAY +=                …………………….Ans. 
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2) Maxterm  ∏= )5,1,0(MY
 

A+B BA +  BA +  BA +  C 
0 2 6 4 C  

C 1 3 7 5 
 
 

AB 
BA +  BA +  A+B BA +  C 

0    C  
C 0   0 

                           ))(( CBBA ++=Y            ……………….Ans. 
 

B C D Y A 
0 0 0 0 1 
0 0 0 1 1 
0 0 1 0 0 
0 0 1 1 1 
0 1 0 0 0 
0 1 0 1 0 
0 1 1 0 0 
0 1 1 1 1 
1 0 0 0 1 
1 0 0 1 1 
1 0 1 0 1 
1 0 1 1 1 
1 1 0 0 0 
1 1 0 1 0 
1 1 1 0 1 
1 1 1 1 1 
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1) Minterm  ∑= )15,14,11,10,9,8,7,3,1,0(mY

 
AB 

BA  BA  AB BA  CD 
0 4 12 8 DC  
1 5 13 9 DC  

CD 3 7 15 11 
6 2 DC  14 10 

 

 
AB 

BA  BA  AB BA  CD 
1   1 DC  
1   1 DC  

CD 1 1 1 1 
  1 1 DC  

 
CDCBACY ++=          ………………………….Ans. 

 
2) Maxterm  ∏= )13,12,6,5,4,2(MY

 
AB 

A+B BA +  BA +  BA +  CD 
0 4 12 8 DC +  
1 5 13 9 DC +  

C+D 3 7 15 11 
2 6 14 10 DC +  
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AB 
A+B BA +  BA +  BA +  CD 

C+D  0 0  
 0 0  DC +  
    DC +  
0 0   DC +  

    
     ))(( CBDCAY +++=       ………………………….Ans. 
 

*** จากตัวอยางจะเห็นวา ในกรณีที่เอาตพุตจากตารางคาความจริงมคีาเปน “1” มากกวา “0”  การ
หาเทอมในรูปของ Minterm จะหางายกวาเพราะมีจํานวนเทอมนอยกวา และยังสามารถนําวิธีการ
เขียนฟงกชันแบบ Complement เพื่อใหได Maxterm ดังตัวอยาง 
 

AB 
A+B BA +  BA +  BA +  CD 

 0 0  DC +  
 0 0  DC +  

C+D     
0 0   DC +  

 
 

))((

))((

CBDCAY

CBDCAY

CBDCAY

CBDCAY

+++=

=

+=

+=

 

…………………………….Ans. 
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